Virtualni terénni exkurze v geografii:
SWOT analyza vytvorena metaanalyzou
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Abstrakt: Virtualni terénni exkurze (VFT) predstavuji inovativni néstroj ve vzdélavani, ktery umoznuje studentim
navStivit rlizna mista prostrednictvim virtualni reality. Tento ¢lanek se zaméfuje na analyzu silnych a slabych stranek,
prilezitostia hrozeb spojenych s implementaci VFT ve vyuce, zejménav oboru geografie. Vyzkum je zaloZen na metaanalyze
24 odbornych zdrojt s vyuzitim SWOT analyzy k zodpovézeni vyzkumné otazky: ,,Jaké jsou silné a slabé stranky vyuziti
VFT ve vyuce a jaké hrozby a prilezitosti jeji implementace ptinasi?“. Jako hlavni silné stranky byly oznaceny rozvoj
digitalnich kompetenci, podpora inkluzivniho vzdélavani a podpora nazornosti a motivace. Naopak jako slabé stranky se
projevily nedostate¢nost dostupnych VFT a nemoznost plné nahrady klasickych terénnich exkurzi. PrileZitosti zahrnuji
pokroky ve vyvoji VFT a jejich lep$i dostupnost v ¢ase, zatimco hrozby mohou plynout naptiklad z negativniho postoje
Skoly a vzdélavaciho systému. Tento ¢lanek poskytuje uceleny pohled na problematiku VFT a slouzi jako zaklad pro dalsi
vyzkumy a diskuzi v této oblasti.
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Uvod

Virtualni terénni exkurze (VFT — virtual field trips) jsou
relativné novou a rychle se rozvijejici inovaci vzdélavani,
ktera uzivatelim pomaha vizualizovat svét a komunikovat
s nim na dalku (Dolphin ez al. 2019, Sedlak et al. 2022).
Podobn¢ jako samotnou virtualni realitu Ize virtudlni te-
rénni exkurze vyuzivat v imerzivnim (pohlcujicim) i ne-
imerzivnim zobrazenim (Stojsi¢ et al. 2016). Imerzivni
zobrazeni byva zajistovano specialnimi brylemi (headsety)
s vlastnim procesorem (napt. Oculus Quest a HTC Vive),
ale miZe byt zprostiedkovano i jednoduchymi brylemi,
do kterych se vklada bézny smartphone, ktery poskytuje
vizualni obraz stereoskopicky vytvarejici virtualni realitu.
VFT je ovSem mozné vyuZivat i v neimerzivnim zobraze-
ni na obrazovkach pocitaci, tabletti nebo smartphonti
(Christou 2010). Intenzivnimu rozsiteni VFT napomohla
celosveétova pandemie COVID-19, v jejimzZ pribehu byly
zavirany Skoly, byla omezovana volnost pohybu, a terénni
exkurze v celém vzdélavacim sektoru tak byly téméf nerea-
lizovatelné. Podobné i vale¢ny konflikt na Ukrajiné omezil
moznosti n¢kterych zaka navstévovat prezenéni vyuku
a pravé VFT by mohly alespon ¢aste¢né snizit dopady
téchto omezeni na vzdélani zakd (McPherson et al. 2021,
Pugsley et al. 2022).

Pomocitohoto vzdélavaciho néstroje je studentdim (v textu
uzité terminy v muzském rode€ student, zZak, ucitel atd. referuji

o studentech i studentkach, zacich i zakynich, ucitelich i uci-
telkach bez ohledu na pohlavi ¢i gender) umoznén piistup
k Siroké Skale mist, ktera by jinak bylo obtizné nebo nemozné
navstivit osobné (Minocha et al. 2018, Aleksi¢ & Politis
2020). Krom¢ situaci, v nichZ je osobni prace v terénu z né-
jakého dlivodu omezena, mohou byt VFT vyuZity také k pii-
prave studentti pred exkurzi ¢i k jeji reflexi po jejim skonceni
(Bosetal. 2022). Opomenout nesmime ani moznost zapojeni
74kl s pohybovym a zdravotnim postizenim do exkurzi
(Dolphin et al. 2019), jsou tak podporovany principy inklu-
zivniho a spravedlivého vzdélavani.

[ pres tyto zjevné vyhody vyuziti VFT ve vyuce jsou v od-
bornych periodicich informace o jejich vyuzitelnosti znacné
roztristéné a soustiedi se pouze na uzké spektrum dopadt
implementace téchto novych technologii, ¢i se jedna o pri-
padové studie. I kdyZ jsme v ¢eském prostiedi schopni najit
radu studii, které se vénovaly obecné vyuziti virtualni reality
ve vyuce samotné (Tuthill & Klemm 2002, Cerny 2022) &
jiz oborové zaméfené na geografii (napf. Siwek 2003, Duffek
et al. 2020, Cerny 2022), nebylo v Ceské republice pFimo
téma virtudlnich terénnich exkurzi (VFT) prozatim feSeno.
Z tohoto divodu se snazime téma VFT vice otevtit pro od-
aimplikace implementace VFT do vyuky, a tak utvorit zaklad
pro nasledné vyzkumy této problematiky.



Vyzkumnou otazku formulovanou: ,,Jaké jsou silné a slabé
stranky vyuZiti VFT ve vyuce a jaké hrozby a prileZitosti
implementace prinasi?“ jsme se rozhodli zodpovédét po-
moci SWOT analyzy. Véfime, Ze i pres primarni zaméteni
na vyuziti VFT v geografii jsou vysledky aplikovatelné
iprojiné obory, které terénni vyuku zarazuji, at uz ptiro-
dovédné nebo humanitni.

Metodika

Z celé rady publikaci, které se zabyvaji vyuzitim virtualni
reality (VR) ¢i virtualnich terénnich exkurzi (VFT) ve vy-
uce, pouze malé mnozstvi uvadi komplexni vycet predpo-
kladt a implikaci zapojeni VFT. Metodologicky je tento
text tedy metaanalyzou odbornych zdrojd, zejména ¢lanka.
Zdroje byly analyzovany s cilem vytvorit SWOT analyzu
(Adl et al. 2013) VFT ve vyuce, kterd umoziiuje odhalit
silné a slabé stranky, prilezitosti a hrozby feSeného tématu
(Giirel & Tat 2017). Vybér vyzkumné metody byl ovlivnén
predevsim stanovenou vyzkumnou otazkou, k jejimuz
feSeni se SWOT analyza ukézala jako vhodna metoda.
Zvolena SWOT analyza umoznila strukturovany pfistup,
ktery umoziiuje do hloubky a z vice tihlt pohledu posoudit
reSené téma. Je tak mozné odkryt velké mnozstvi faktorq,
které maji vliv na aspéch virtualnich exkurzi ve vyuce, at
uZ se jedna o pozitivni ptinos, ¢i mozné komplikace.

Mnoha tvrzeni nalezena ve zdrojich pojednavajicich
o moznostech vyuziti virtualni reality (VR) ve vyuce obec-
né jsou relevantniipro vyuziti VFT ve vyuce. Autori tedy
fadi do SWOT analyzy i tyto zdroje.

Odborné zdroje byly hledany v cita¢nich databazich
ScienceDirect, Taylor & Francis Online, ProQuest,
SCOPUS, Google Scholar a ResearchGate, pricemz byla
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Obr. 1. Prismadiagram metodického postupu vybéru
zdroja, které vstupovaly do metaanalyzy

vyuzita nasledujici klicova slova: virtualni terénni exkur-
ze, virtualni vyuka, virtual fieldwork, immersive virtual
reality, virtual fieldwork geography, virtual field trips,
virtual reality education.

Celkem bylo identifikovano 58 odbornych zdroja (obr.
1). Z divodu metodologické transparentnosti byly nasled-
n€ provéieny pouze dokumenty, které jsou dostupné pod
libovolnou formou open access (n= 53). Po prostudovani
abstraktu a klicovych pasazibylo jako vhodnych nakonec
oznaceno 24 odbornych studii, tedy 41 %. Prevazna vet-
Sina odbornych zdrojt byla publikovana v zahranici, a to
v poslednich péti letech.

Vysledky

Silné stranky
Vhodnou implementaci VFT lze rozvijet digitalni kom-
petence zakul, a podporit tak vyuZzivani technologii
ve vyuce (Hamilton et al. 2021, Bos et al. 2022). Zaroven
mohou Zaci vyuzivat sva vlastni pfenosné zarizeni
(Rogers 2020), a VFT je tak uskutecnitelna i v karan-
ténnim stavu (Sedlak et al. 2022). Napriklad tcastnici
vyzkumu Thorndycrafta et al. (2009) uvedli jako jednu
ze silnych stranek virtualnich exkurzi v ptipadé Google
Earth moznost vyuZit technologii i doma ve volném ¢ase ¢i
k samostudiu. Realizaci VFT lze navic rozvijet i mezipied-
métové vazby (Minocha et al. 2018), jmenovité naptiklad
s biologii (ekologie, geologie), historii aj.

Velkou vyhodou VFT je bezpochyby moznost zprostred-
kovat zaZzitky z terénnich exkurzijedinciim, ktefijsou fyzic-
ky, finan¢né ¢i jinak znevyhodnéni (Stainfied et al. 2000,
Qui & Hubble 2002, Dolphin et al. 2019). Vyuziti VFT
je také vhodnym zptisobem vyuky pro zaky, ktefi trpi
uzkostnou poruchou (Walshe & Healy 2021), a ma tak
velky inkluzni potencial.

Nekteré varianty imerzivni VFT 1ze diky snadné prenosi-
telnosti vyuzit flexibilné v prostredi ttidy (Bos et al. 2022,
Cerny 2022) ivterénu (Minocha et al. 2018). Flexibilitu Ize
najit i v samotném principu fungovani VFT. Interaktivita
virtualniho prostfedi umozZiuje rychly a snadny pohyb mezi
riznymi lokacemi, ktery by ve skute¢nosti nebyl mozny
(Christou 2010), a je tak mozno v kratkém case pokryt
mnohem rozsahlejsi izemi ¢i od sebe vzdalené lokality.

VFT zakdim umoznuji navstivit mista (napf. nebezpecna,
nepristupna, vzdalena apod.), ktera by osobn¢ navstivit
nemohli (Qui & Hubble 2002, Tuthill & Klemm 2002,
Christou 2010, Stojsi¢ et al. 2016, Minocha et al. 2018,
Aleksi¢ & Politis 2020, Pirker & Dengel 2021), a mohou
tak zaroven utvaret prostor pro rovné prilezitosti ve tridé.
Mohou zakim zprostfedkovat ¢asoprostorové problémy
(napt- sledovani zmén prostiedi nebo vznik a vyvoj geomor-
fologickych forem v priibéhu ¢asu), které nelze pozorovat
vrealném ¢ase (Qui & Hubble 2002, Tuthill & Klemm 2002,



Thorndycraft et al. 2009). Rogers (2020) proto zminuje
velky potencial uplatnéniv oborech jako je sedimentologie,
magmaticka a metamorfni geologie nebo geofyzika. VFT
jsou tedy G€innym nastrojem pro uceni, které vyzaduje
nejen prostorové reprezentace a nadzorné ukazky, a zvysuji
tak ndzornost vyuky a porozumeéni obsahu (Araiza-Alba et
al. 2021, Cerny 2022, Sedlék et al. 2022).

Predevsim v pripad€ imerzivni formy jsou Zaci zdan-
livé vtazeni do prostoru terénni exkurze (citi se jako
piimi G¢astnici). To zprostredkovava zazitek z prvni ruky
(Christou 2010, Lee et al. 2010, Stojsi¢ et al. 2016, Minocha
etal. 2018, Detyna & Kadiri 2020, Pirker & Dengel 2021,
Bos et al. 2022, Cardullo & Wang 2022, Cerny 2022), je
omezeno vnimani okolniho prostredi (Hamilton et al.
2021, Bos et al. 2022), ¢imz se odfiltruji rusivé elementy
(Aleksi¢ & Politis 2020, Bos et al. 2022) a podporuje se
tak aktivni uceni zakd a jejich motivace (Stojsic et al. 2016,
Aleksi¢ & Politis 2020, Hursen & Beyoglu 2020, Araiza-
Alba et al. 2021, Cerny 2022). Zvysuije se integrace, imerze
azapojenismysliiZaka, napft. zraku a sluchu (Christou 2010,
Leeetal. 2010, Stojsi¢ et al. 2016, Cortiz & Silva 2017, Araiza-
Albaetal. 2021, Cardullo & Wang 2022) a ucitelova role se
posouva z jakéhosi ptivodce znalosti a dovednosti na jejich
zprostiedkovatele (Aleksi¢ & Politis 2020). To podporu-
je kognitivni transformaci (sensu Janik 2018) a usnadiuje
prenos schopnosti feseni problému z virtualniho prostredi
do realnych situaci (Araiza-Alba et al. 2021) a zvysuji se tak
vykony zakd (Pirker & Dengel 2021), pfedevsim pokud VFT
vykazuji vysokou realisti¢nost (Christou 2010).

To v§e by mélo mit za nasledek, Ze ptizarazeni VFT do vy-
uky, podobné jako pti klasické terénni exkurzi, dochazi
u zaka k lepsimu zapamatovani si, pochopeni a s odstu-
pem casu i vybaveni si studovaného jevu, a je tak podpo-
rovana i jejich dlouhodoba pamét (Stainfield et al. 2000,
Christou 2010, Minocha et al. 2018, Hursen & Beyoglu
2020, Hamilton et al. 2021). Podle Araiza-Alba et al. (2021)
vyZaduji imerzivni VFT mens$i kognitivni zat€Z z hledis-
ka predstavivosti, tedy zak nemusi vynalozit takové usili
k predstaveni si prostredi, jevu ¢i objektu a muize tak Iépe
soustiedit kognitivni sili na feSeni uc¢ebniho problému.
Minocha et al. (2018) a Hursen & Beyoglu (2020) popisuji
pti VFT i vétsi zvidavost zakd, jejich zajem o hlubsi po-
chopeni a o vyuku samotnou. Zaci jsou také pii VFT vice
produktivni a pfi jejich realizaci pocituji pozitivni emoce
(Pirker & Dengel 2021, Sedlak et al. 2022). JelikoZ VFT
mohou disponovat jak zvukem, tak i obrazovym materidlem
a textem, vznika moznost podpotit vice zZakovskych styla
uceni (Tuthill & Klemm 2002, Christou 2010).

Nutno upozornit na to, Ze pro probiranilatky, ktera ze své
podstaty vyzaduje prosté zapamatovani si (podle Bloomovy
taxonomie kognitivnich cili — Anderson et al. 2001) vétsi-
ho mnozstvi faktickych znalosti, neni vyuziti VFT prili§
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vysledky (Pirker & Dengel 2021). Hamilton et al. (2021)
uvadgji, Ze zacileni VFT na vys$si kognitivni dovednosti neni
samoziejmé a nevhodné pripravené VFT mohou skon¢it
u rozvijeni pouze nizsich kognitivnich dovednosti. K tomu
Bos et al. (2022) pridava, ze dobre pripravené VFT uméji
cilit az na troven hodnoceni (dle Bloomovy taxonomie
kognitivnich cild — Anderson et al. 2001).

Dnesni ucitelé jiz maji moZnost vyuZivat predem pfi-
pravené VFT, které jsou dostupné online. Jejich vyhoda
je v uspore ucitelova ¢asu, kladou na n¢j i nizsi kvalifi-
kaéni pozadavky (Tuthill & Klemm 2002), ovS§em maji
sva omezeni popsana dale. Pozitivem je zaroven skutec-
nost, Ze s proskolenim uciteld dochazik jejich profesnimu
rozvoji (Minocha et al. 2018) a v urcitych pripadech, kdy
ucitel sam zapoji VFT do vyuky, i k lepsimu pochopeni
obsahu uciva ze strany vyucujiciho (Hursen & Beyoglu
2020). Pokud pomineme sumu fixnich nakladd na pofi-
zeni hardware, jsou naklady na organizaci a provoz VFT
oproti terénni exkurzi velmi malé (Stainfield et al. 2000,
Caliskan 2011, Dolphin et al. 2019).

Slabé stranky

Jakjiz bylo uvedeno mezi silnymi strankami, u¢itelé maji
pristup k tzv. pfedem ptipravenym VFT, které jsou jiz
vytvorené a dostupné online. Jejich vyhodou je predevsim
uspora ucitelova ¢asu (Tuthill & Klemm 2002). Nicméné
i takovéto “ready to use” VFT maji mnoha askali. Jsou
zpravidla vytvorena odborniky, ktefi nemuseji ¢asto
pocitat s vyuzitim VTF ve vyuce. U takto pripravenych
virtualnich prochazek nemusi byt adekvatné ontodi-
dakticky a psychodidakticky transformovan vzde¢lavaci
obsah (sensu Janik 2018). Jiz vytvorené VFT tak ¢asto
neodpovidaji zajmim a vzdélavacim potrebam dané ttidy,
vyznacuji se neptizplisobenym jazykem danému stupni
vzdélani a nepropojuji obsah s uc¢ebnimi plany (Tuthill
& Klemm 2002). Hrozi tedy, Ze vyucujici nenajde material,
ktery by odpovidal jeho narokim ¢i pozadavkim (Qui
& Hubble 2002, Hamilton et al. 2021). Vytvorit si vlastni
VFT je pro ucitele zaroven velmi namahavé a ¢asove na-
ro¢né (Tuthill & Klemm 2002, Aleksi¢ & Politis 2020,
Hamilton et al. 2021, Cerny 2022) a mnozi uéitelé k tomu
mohou postradat potiebné digitalni kompetence. Kdyz se
pak nepodari vytvorit VFT kvalitn¢, jejich vliv na uceni
zakd nebyva pozitivni (Pirker & Dengel 2021).

Existuji postoje a studie tvrdici, Ze VFT ne-
jsou schopné do plné miry terénni vyuku nahradit
(Thorndycraft et al. 2009, Minocha et al. 2018, Dolphin
et al. 2019), Ze nejsou ve vyuce jesteé dostatecné oveéreny
(Pirker & Dengel 2021) nebo je jejich vliv na kognitivni
schopnosti zakt marginalni (Hamilton et al. 2021), a to
iza stavu vyssi kognitivni zatéZe (Pirker & Dengel 2021).




Thorndycraft et al. (2009), Dolphin et al. (2019) a Cerny
(2022) podporuji toto tvrzeni presvédéenim, Ze virtualni
exkurze slouzi spise jako doplné€k ué¢ebnich plana geo-
grafie nez nahrada terénni vyuky. I pfes velmi integracni
charakter imerzivnich typd nemohou virtualni exkurze
v zasadé poskytnout stejné pohlcujici zazitek jako exkurze
klasické, jelikoZ nejsou schopné zprostiedkovat napf.
pachy, nelze pfi nich vyuZzit hmat ¢i nemohou oslovit dalsi
smysly (Stainfield et al. 2000, Tuthill & Klemm 2002,
Caliskan 2011, Minocha et al. 2018, Pirker & Dengel 2021,
Cerny 2022). Zazitek z VFT se navic sniZuje se $patnou
kvalitou obrazu (Detyna & Kadiri 2020, Bos et al. 2022).

Nekteré druhy hardware, predev§im ty pro imerzivni
VR, mohou byt mimo finan¢ni moznosti $koly (Christou
2010, Stojsi¢ et al. 2016, Minocha et al. 2018, Aleksi¢
& Politis 2020, Detyna & Kadiri 2020, Bos et al. 2022)
a vyzaduji stalé pripojeni k internetu (Tuthill & Klemm
2002, Caliskan 2011, Aleksi¢ & Politis 2020, Hursen
& Beyoglu 2020). Imerzivni VFT navic nemohou vyu-
zivat studenti se zrakovym postizenim a studenti trpici
migrénami (Rogers 2020) a jejich inkluze je tak v pripadé
zapojeni téchto technologii omezena.

Prilezitosti

V poslednich dvou desetiletich se s rychlym vyvojem
technologii vyviji i formy VR a s tim souvisejici moZnosti
imerzivnich VFT. Lze predpokladat, Ze s postupujicim
rozvojem téchto technologii se zlep$i kvalita hardwaru a za-
roven se snizi naklady na porizeni (Tuthill & Klemm 2002,
Thorndycraft ez al. 2009, Zhang et al. 2017, Aleksi¢ & Politis
2020, Detyna & Kadiri 2020, Cerny 2022). Kvtili tomu Ize
oc¢ekavat i dalsi zlepSovani dostupnosti virtualnich terén-
nich exkurzi a rozSifovani mozZnosti jejich implementace
do vyuky (Stojsi¢ et al. 2016, Cerny 2022).

OhroZujici vliv vzdélavaci politiky na implementaci
VFT je popsan v hrozbach nize. Jeji nastaveni mtizeme
vnimat prave i jako prileZitost pro implementaci VFT
do vyuky geografie. To zejména v pfipadech, kdy na kla-
sickou terénni exkurzi nezbyva ¢as nebo ji dana skola
nepodporuje. Zarovenl muiZe jit i o zpUsob, jak do vyuky
implementovat nové technologie a rozvijet digitalni kom-
petence (Hamilton et al. 2021, Bos et al. 2022). Prilezitosti
mohou byt i nastupujici mladi ucitelé a mladé ucitelky,
protoZe dle vyzkumu Hursen & Beyoglu (2020) maji pro
realizaci VFT vétsi potencial.

Navic maji VFT, které byly pripraveny pfimo ucitelem,
ktery je realizuje, potencial fungovat také jako pripravny
nastroj pro rozvoj dovednosti prace v terénu pred realizo-
vanim skute¢né terénni vyuky (Stainfield ez al. 2000, Bos
et al. 2022) a soucasné i jako nastroj pro reflexi, diskuzi
a hodnoceni po uskute¢néné terénni vyuce (Stainfield et
al. 2000, Tuthill & Klemm 2002, Bos et al. 2022). VFT

vytvorené ulitelem pfimo na miru svym zZakdm dava-
ji moznost Zakovi kontrolovat tempo své prace ve VFT,
¢i dokonce dokoncit exkurzi ve vlastnim volném case
po skonéeni vyucovani (Tuthill & Klemm 2002).

Pti spravné implementaci mohou VFT prispét k roz-
voji spoluprace mezi studenty, smyslu pro tymovou praci
a sdilené uceni (Stainfield et al. 2000). To ov§em musi
reflektovat povahu dané aktivity, jeji cile, a kompetence,
které chceme rozvijet. Pokud jsou do VFT zarazeny indi-
vidualizované aktivity, nedochazi ke konfliktim pti feSeni
uloh. Tim dochazi k efektivnéj§imu uéeni nez v pripadé
tradi¢ni terénni vyuky, kdy jsou ¢astéji fazeny skupinové
aktivity s vy$si pravdépodobnosti konfliktd v ramci skupin
(Sedlaket al. 2022).

Hrozby

V néavaznosti na predesly odstavec nékteri autoti (Tuthill
& Klemm 2002, Dolphin et al. 2019) tvrdi, Ze vyuziti
VFT v podobé skupinovych aktivit umoziuje pouze ome-
zenou interakci mezi Zaky, coz muiZe zplsobit omezeni
spoluprace ptiuceni. V takovychto ptipadech neni vhod-
né volit praci ve dvojicich ¢i skupinkach, pfi niz maze
dochazet ke konfliktlim a ¢as potiebny na reSeni tloh
nemusi stacit (Sedlak et al. 2022). K rozvoji spoluprace
mezi studenty, smyslu pro tymovou praci a sdilené uc¢eni
(Stainfield et al. 2000) tak nemusi dojit.

Velkou hrozbou pfi vyuziti VFT je tzv. cybersickness,
ktera se projevuje napft. dezorientaci uzivatele, mota-
nim hlavy nebo nevolnosti (Christou 2010, Rebenitsch
& Owen 2016, Stojsi¢ et al. 2016, Minocha et al. 2018,
Aleksi¢ & Politis 2020, Bos et al. 2022, Cerny 2022).
Pric¢injejiho vzniku je nékolik. Obecné plati, Ze se zvySujici
se kvalitou obrazu a zvySujici se rychlosti navigovani VR
prostorem se hrozba tzv. kybernetické nevolnosti zvysuje
(Christou 2010, Rebenitsch & Owen 2016, Ang & Quarles
2023). Muze téz vznikat, kdyz nastane nesoulad mezi
pohyby jedince s jeho vizualnim vjemem — podobné jako
pri bézné kinetdze (Christou 2010). Moznosti elimina-
ce hrozby jsou nasledujici: zaZeni horizontalniho pole,
omezeni volnosti pohybu virtualnim prostorem a snizeni
jeho rychlosti, zapojeni realného prostoru a hmatového
smyslu (Rebenitsch & Owen 2016). Nejvétsi omezeni VET
popisuje Rogers (2020) u studentti se zrakovymi vadami
a u student trpicich migrénami.

Problém vimplementaci VFT do vyuky vznika téZ, kdyz
jsou digitalni kompetence uzivatele (at uz ucitele, ¢i zaka)
na nizké arovni. Vyuziti VFT tehdy miiZe byt velmi snadno
neefektivni (Stojsic¢ et al. 2016, Detyna & Kadiri 2020,
Cerny 2022). Piestoze jsou sou¢asné technologie spoleh-
livé, nelze s tim vZdy pocitat. Je tak v kazdém pripadé lepsi
mit zaloZni plan (Qui & Hubble 2002, Aleksi¢ & Politis
2020). Hrozbou v implementaci VFT do vyuky miZze byt



nastavenivzdélavaci politiky na raznych trovnich tviirce
kurikula (stat, skola), které ovliviiuje pocty déti ve tridé,
naroky na ucitele, zmény v kurikularnich dokumentech,
pocet hodin geografie aj. (Minocha et al. 2018). Hrozbou
muze byt i sdm ucitel, ktery je k technologiim skepticky
nebo je odrazen komplexitou virtualni reality (Aleksi¢
& Politis 2020).

E Silné stranky

¢ rozvoj digitalnich kompetenci
¢ implementace mezipifedmétovych vztahi

e podpora inkluzivniho vzdélavani
a flexibility vyuky

¢ podpora nazornosti a motivace

e aktivni zapojeni zakt do vyuky
m Prilezitosti
* vyvoj a lepsi dostupnost v case

e podklad pro realné terénni exkurze

* profesni rozvoj a rozvoj digitalnich
kompetenci ucitele

Obr. 2. Shrnuti vysledktt SWOT analyzy.

O zaver

Zvyse uvedené SWOT analyzy (obr. 2) vyplyva, Ze zaraze-
ni VFT do vyuky je mozné a pti dodrZeni vySe uvedenych
pravidel je vysoce pravdépodobny pozitivni efekt na uceni
studentti.

Aby bylo uceni s vyuZitim virtualnich terénnich ex-
kurzi tspé€sné a aby se vysledky zakl pti jejich imple-
mentaci do vyuky zlepSily a zakovské pochopeni se
prohloubilo, musi byt do vyuky adekvatné implemen-
tovany (Stainfield et al. 2000, Tuthill & Klemm 2002,
Thorndycraft et al. 2009, Aleksi¢ & Politis 2020, Hursen
& Beyoglu 2020, Hamilton et al. 2021, Pirker & Dengel
2021, Cerny 2022). Vyuziti VFT by tedy mélo byt napla-
nované, tj. nemely by byt vyuZity bezmyslenkovité pro za-
pInéni hodiny, mely by respektovat stanovené cile a jejich
kognitivni aroven a slouzit k jejich dosaZeni. Zaroven je
nutné si uvédomit, ze VFT nemohou byt vyuzity k u¢eni
jakéhokoliv obsahu a obsluzny personal (ucitelé a studenti)
musi byt s jejim provozem a pouzitim dostate¢né sezna-
men (Stojsi¢ et al. 2016, Aleksi¢ & Politis 2020, Detyna
& Kadiri 2020, Hamilton et al. 2021, Cerny 2022).

Zapojeni virtualnich terénnich exkurzi do vyuky
je tedy vhodné, ale je tfeba si uvédomit, Ze ne vSichni
studenti mohou tuto technologii vyuzivat. Naptriklad
zaci se zrakovym postizenim nemohou pln¢ profitovat
z vizudlnich aspektl virtualni reality. Také Zaci trpici
migrénami by mohli mit problémy s pouzivanim této
technologie.

m Slabé stranky

¢ vysoké fixni naklady
¢ naroky na digitalni kompetence ucitele

¢ nevhodné pro zaky se zrakovym postizenim,
trpici migrénami atd.

¢ nemtizZe plné nahradit klasickou
terénni vyuku

Hrozby

e cybersickness

¢ nedostatecné digitalni kompetence ucitele
e technické komplikace

¢ nedostatecnost dostupnych VFT

* negativni postoj skoly, rodicti
a vzdélavaciho systému

Vysledky SWOT analyzy o virtualnich terénnich exkur-
zich jsou pro ucitele i akademiky pripravujici u¢itele uzi-
tecné a prinosné, nebot poskytuji hluboky a strukturovany
prehled o jejich prinosech, problémech a prilezZitostech.
Diky této analyze si u€itelé mohou uv€domit potencial
virtudlnich terénnich exkurzi v geografii a diky nimzlepsit
vyuku pro Zaky.

Autorsky tym se hodla dale zabyvat virtualnimi terén-
nimi exkurzemi a propagovat jejich vyuzivani v hodinach
geografie, aby studenti mohli ziskavat praktické zkusenos-
ti a hlubsi pochopeni geografickych konceptt.
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English summary

Virtual Field Trips in Geography
Education: SWOT Analysis Based
on a Meta-Analysis

Virtual Field Trips (VFTs) are an innovative educational
tool that enables students to experience diverse locations
through virtual reality. This paper examines the strengths,

weaknesses, opportunities, and threats associated with
implementing VFTs in the geography education. This
research employs a SWOT analysis based on a meta-
analysis of 24 articles to address the research question:
»What are the strengths and weaknesses of using VFTs in
teaching, and what threats and opportunities accompany
their implementation?“ Key strengths identified include
the development of digital competencies, support for
inclusive education, and enhanced demonstration
and motivation. Conversely, limitations such as the
scarcity of available VFTs and the inability to completely
replace traditional field trips are noted as weaknesses.
Opportunities lie in advancing VFT technology and
increasing accessibility, while threats may stem from
negative attitudes within schools and the educational
system. This article offers a comprehensive perspective
on VFTs, providing a foundation for future research and
discussion in this field.

Keywords: Geography education, virtual reality, inclusive
education, meta-analysis.




